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Punkt 1: Temadrøftelse om velfærdsteknologi og animation

22/7973

Resume
I forbindelse med de indledende drøftelser for arbejdet i henholdsvis Social- og Sundhedsudvalget samt Ældre- og
Aktivitetsudvalget blev det besluttet at dagsordensætte en drøftelse om arbejdet med teknologi og animation på
velfærdsområderne. Forvaltningen holder oplæg om velfærdsteknologi på social, sundhed og omsorgsområderne og leder
af Test- og Udviklingscenteret holder oplæg om deres fokusområder.
 

Indstilling
Direktøren for Social, Sundhed & Omsorg indstiller til Ældre- og Aktivitetsudvalget,
 
1. at orienteringen tages til efterretning, og
 
 
2. at udvalget drøfter indsatser på teknologi- og animationsområdet.
 

Beslutning i Ældre- og Aktivitetsudvalget den 27-06-2022
Ældre- og Aktivitetsudvalget tog orienteringen til efterretning og drøftede indsatser på teknologi- og animationsområdet.

Sagsfremstilling
Historik
Sundhed og Omsorg har arbejdet målrettet med forskellige aspekter af velfærdsteknologi siden 2010 mens socialområdet
påbegyndte arbejdet i 2013. Animation har været en strategisk indsats siden 2014. Det fælles test- og udviklingscenter for
velfærdsteknologi blev etableret i 2017.
 

Inddragelse og høring
Intet.
 

Beskrivelse
Der er et voksende behov for at samarbejde om at finde nye løsninger på de udfordringer, som velfærdsområderne står
overfor. Derfor bruger Viborg Kommune sammen med en række samarbejdspartnere ressourcer på at afdække, hvordan
teknologien kan være en del af løsningen.
 
Som led i den digitale og velfærdsteknologiske satsning etablerede Viborg Kommune sammen med Hospitalsenhed Midt
og Viborgegnens Erhvervsråd (Business Viborg) Test- og udviklingscenter for velfærdsteknologi (TUCV). Målet er,
gennem et tæt samarbejde med en høj grad af innovation, at understøtte brugernes og organisationernes behov for
velfærdsteknologiske løsninger og derigennem skabe grundlag for et tættere samarbejde med virksomheder om nye og
anvendelige produkter til markedet.
 
Viborg Kommune har gennem en årrække deltaget i CareWare Nordic, som er et nordisk samarbejde bl.a. sammen med
Århus Kommune. Samarbejdet har til formål, at arbejde for velfærdsteknologisk samhandel, vidensdeling og
erfaringsudveksling.
 

Vision for arbejdet med velfærdsteknologi

Skabe værdi og sammenhæng for borgere/brugere
Sikre optimal ressourceudnyttelse på tværs af hele organisationen
Afhjælpe fremtidens rekrutteringsudfordringer.

 

Proces



Viborg Kommune har i en årrække arbejdet med velfærdsteknologi og afsat midler til udvikling og implementering.
Derfor er arbejdet gennem årene blevet struktureret efter faste principper, som målretter indsatsen. Det betyder, at
effektivitet, kvalitet og trivsel vægtes når projekter udvælges og iværksættes.
 

Animation i Viborg
Gennem etablering af uddannelser samt opbygning og understøttelse af et animationsmiljø, har Viborg udviklet sig til at
være en central by i udviklingen af animation i Europa. Med udnævnelsen af Viborg som UNESCO Creative City i 2019,
blev der skabt et endnu stærkere fundament for videreudviklingen af animation og visuel formidling i Viborg.
 

Animation som formidlingsform
Med et stigende antal multisyge og ældre borgere er det væsentligt, at Viborg Kommune formidler i en form, som gør det
lettest muligt for borgere at opnå viden om deres sygdom, genoptræning, behandling, pleje mv. Både dansk og
international forskning viser, at borgeres evne til at optage viden øges, hvis denne viden formidles med animation.
 

Den fælles animationsstrategi
Det er blandt andet denne viden, som er taget med ind i samarbejdet omkring den fælles animationsstrategi sammen med
Hospitalsenhed Midt og Novo Nordisk. Gennem samarbejdet skabes instruktions- og informationsfilm til borgere,
pårørende og ansatte.
 

Vidensopsamling og brugerinvolvering
Gennem arbejdet med animation og visuel formidling er der gjort en lang række erfaringer, som bruges i det fremtidige
samarbejde. I forbindelse med den fælles animationsstrategi systematiseres disse erfaringer til konkrete værktøjer i
forhold til, hvordan man bedst og mest effektivt kan udarbejde borgerrettet animation.
 

Alternativer
Intet.
 

Tidsperspektiv
Intet.
 

Økonomiske forhold og konsekvenser
Intet.
 

Juridiske og planmæssige forhold
Intet.



Punkt 2: Meddelelser og gensidig orientering

21/43459

Indstilling
Direktøren for Social, Sundhed & Omsorg indstiller til Ældre- og Aktivitetsudvalget,
 
1. at orienteringen og meddelelserne tages til efterretning.
 

Beslutning i Ældre- og Aktivitetsudvalget den 27-06-2022
Der var ingen meddelelser og gensidig orientering.

Sagsfremstilling
Meddelelser og gensidig orientering fra formand, forvaltning og udvalg.
 



Punkt 3: Underskriftsark

21/42806

Sagsfremstilling
Ældre- og Aktivitetsudvalget skal godkende beslutningsprotokollen.
 
For at godkende beslutningsprotokollen, skal hvert medlem underskrive elektronisk i FirstAgenda ved at trykke på
”Godkend”.
 


	Mødeinformation
	Indholdsfortegnelse
	Punkt 1: Temadrøftelse om velfærdsteknologi og animation
	Punkt 2: Meddelelser og gensidig orientering
	Punkt 3: Underskriftsark

