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Punkt 1: Potentialet i en udvidet og fokuseret animationsstrategi

17/13906
Resume

PA¥ udvalgsmA det den 29. maj 2017, sag nr. 2, fik udvalget forelagt en forelA big afrapportering af analysen
a€™Masterplan for animation som erhverva€™, der i den endelige udgave er kaldt &€™Potentialet i en udvidet og
fokuseret animationsstrategid€™. Den endelige afrapportering foreligger nu, sA¥ der ud over en potentialeanalyse ogsA¥
foreligger et case-studium samt oplysninger fra gA'ldende lokalplan om tilgA!ngelige byggefelter pA¥ hver side af
Arsenalet.

Indstilling

DirektA ren for Kultur, Service og Events indstiller,

A

1. at Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation tager a€™Potentialet i en udvidet og fokuseret
animationsstrategid€™ samt case-studium af Valence til efterretning, og

2. at Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation drA fter tilvejebringelse af ny bygningsmasse til et eventuelt
Arsenalet 2.

Beslutning i Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation den 19-06-2017

1. Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation tog 4&€™Potentialet i en udvidet og fokuseret animationsstrategia€™
samt case-studium af Valence til efterretning, og

2. Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation drA ftede tilvejebringelse af ny bygningsmasse til et eventuelt
Arsenalet 2.

Udvalget 1A!gger vA!gt pA¥, at der sikres tilstrA'kkelig politisk forankring i en kommende animationsindsats internt ift.
det kommunale system og eksternt for den overordnede animationsstrategi og satsningen herpA¥, der skal tage
udgangspunkt i rapporten a€™Potentialet i en ny og fokuseret animationsstrategia€™.

Udvalget A nsker endvidere at fA¥ forelagt en analyse af de fysiske muligheder pA¥ kaserneomrA¥det, der bA¥de
bygger pA¥ en analyse af brugen af de eksisterende bygninger og muligheden for kommunal el. privat opfA relse af ny
bygningsmasse pA¥ byggefelterne i tilknytning til Arsenalet.

Sagsfremstilling

Historik

PA¥ udvalgsmA det den 29. maj 2017, sag nr. 2, fik udvalget forelagt en forelA big afrapportering af analysen
a€™Masterplan for animation som erhverva€™. Den endelige afrapportering af potentialeanalyse, case-studium og fysisk
analyse af mulige byggefelter ved Arsenalet foreligger hermed til drA ftelse pA¥ mA det.

A

A

Inddragelse og hA ring

Intet

A

A

Beskrivelse

Rapporten 4€™Potentialet i en udvidet og fokuseret animationsstrategia€™ foreligger nu i en endelig udgave, der i
forhold til udgaven, som udvalget drA ftede pA¥ udvalgsmA det den 29. maj 2017, er suppleret med et case-studium af
den franske by Valence. Rapporten kan ses som bilag nr. 1. Case-studiet af Valence kan ses som bilag nr. 2.

A

Case-studiet viser klare paralleller mellem Valence og Viborg og giver inspiration til hvorledes Viborg i endnu hA jere
grad kan realisere potentialet i animation. Case-studiet opstiller en rAlkke anbefalinger til Viborg Kommune og ligger i
meget fin forlAlngelse af 4™Potentialet i en udvidet og fokuseret animationsstrategia€™.

A

Da udvalget besluttede af igangsAltte arbejdet med udarbejdelse af den pA¥ det tidspunkt benA!vnte 4T™Masterplan for
animationa€™ den 28. november 2016, sag nr. 5, skulle denne potentialeanalyse suppleres med en fysisk analyse, der
afdA'kker mulighederne for evt. at opfA re ny bygningsmasse, som kan give plads til flere animationsvirksomheder,
sA¥fremt potentialet for flere animationsvirksomheder er til stede. Potentialeanalysen afdAkker som bekendt et stort
potentiale for etableringen af flere virksomheder indenfor animation og tilknyttede erhverv.

A

I lokalplan 211, der kan ses som bilag nr. 3, er der udlagt 2 byggefelter pA¥ hver side af Arsenalet pA¥ i alt 2400 m2.

A



A"konomi- og Erhvervsudvalget drA fter pA¥ mA de den 14. juni 2017 evaluering af A€™Animation i Viborg
Kommunea€™ pA¥ baggrund af Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovations indstillinger. Endvidere er der til
A"konomi- og Erhvervsudvalget i denne forbindelse udarbejdet et executive summary af A€™Potentialet i en udvidet og
fokuseret animationsstrategia€™.

A

Under forudsAltning af at ByrA¥det fortsat vil afsAltte midler til en animationsstrategi, vil der indenfor en overskuelig
fremtid mangle plads i Arsenalets eksisterende bygningsmasse, og der vil vA!re behov for et A€T™Arsenalet 24€™ med
plads til etablerede virksomheder indenfor animation og A vrige kreative erhverv. Et Arsenalet 2 kan tilvejebringes via
valg mellem fA lgende tre muligheder:

A

1. OpfA relse af ny bygningsmasse pA¥ de tilgAIngelige byggefelter pA¥ hver side af Arsenalet gennem privat
investor

2. OpfA relse af ny bygningsmasse pA¥ de tllgA'ngehge byggefelter pA¥. hver side af Arsenalet gennem kommunal
opfA relse af ny bygningsmasse under forudsA'tning af, at der i bygningen foregA¥r erhvervsfremmeaktiviteter jf.

4€™Lov om erhvervsfremmea€™

3.1 samarbejde med Kultur- og Fritidsudvalget samt BA rne- og Ungdomsudvalget at foreslA¥ en mulig rokade pA¥
baggrund af en analyse af brugen af de kommunalt ejede bygninger pA¥ KaserneomrA¥det, der ligger tAttest
placeret mod TAW og Arsenalet. Disse bygninger rummer isA'r bA rnekulturaktiviteter, som muligvis kan placeres
i andre kommunalt ejede bygninger eller i nybyggeri. Finansiering hertil skal i sA¥ fald sikres gennem
huslejebetaling fra de virksomheder, der mA¥tte leje sig ind i et Arsenalet 2.

A

PA¥ baggrund af A konomi- og Erhvervsudvalgets drA ftelser og i forhold til ByrA¥dets kommende
budgetforhandlinger, skal udvalget drA fte tilvejebringelse af bygningsmasse til Arsenalet 2, der kan vAlre med til at
indfri potentialet i animation.

A

A

Alternativer

Intet

A

A

Tidsperspektiv

Intet

A

A

Akonomiske forhold og konsekvenser

Intet

A

A

Juridiske og planmAssige forhold

Intet



Punkt 2: Ansegning til Kultur- og Fritidsudvalget og Udvalget for
Uddannelse, Handel og Innovation om medfinansiering til oprettelsen af
GameDesign pa Kulturskolen Viborg

17/30000
Resume

Udvalget skal drefte, om det sammen med Kultur- og Fritidsudvalget vil medfinansiere oprettelsen af GameDesign pa
Kulturskolen Viborg

Indstilling

Direktoren for Kultur, Service og Events indstiller, at Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation drefter,

1. om Udvalget vil bevilge 41.250 kr. til oprettelsen af GameDesign pa Kulturskolen Viborg.
Beslutning i Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation den 19-06-2017

1. Udvalget bevilgede 41.250 kr. til oprettelsen af GameDesign pa Kulturskolen Viborg.
Sagsfremstilling

Historik
Intet

Inddragelse og hering
Intet

Beskrivelse

Kulturskolen Viborg har fremsendt ansegning til Kultur- og Fritidsudvalget og Udvalget for Uddannelse, Handel og
Innovation pé i alt 82.500 til udvikling/anskaffelse af udstyr til Special Room, et 3D-univers for at understotte
etableringen af GameDesign-linjen. Ansegningen kan ses som bilag nr. 1.

GameDesign har fokus pé at udvikle spil, apps og interaktive medieoplevelser til bade underholdning, formidling,
treening, leering og undervisning, og linien pa Kulturskolen Viborg har serlig fokus pé Virtual — og Augmented Reality.
Dette fokus stemmer meget fint overens med oprettelsen af en kommende IKT-ingenigruddannelse 1 Viborg samt
bestrabelserne i regi af Invest in Viborg mhp. at tiltreekke en virksomhed til Viborg Kommune netop med fokus pa
Virtual- og Augmented Reality.

GameDesign er et voksende kreativt erhverv og Kulturskolen Viborg ensker at skabe et progressivt og opfindsomt
leeringsmilje, hvor Kulturskolen kan tiltreekke bern/unge og derved skabe grobund for udvikling, inden for genren,
regionalt og nationalt — og pé sigt ogsé internationalt. Kulturskolen Viborg vil dermed understette talentudvikling
indenfor GameDesign.

Ifelge ansegningen er Kulturskolens GameDesign-linies eksterne samarbejdspartnere bl.a. The Animation Workshop,
Arsenalet, Viborg Bibliotekerne og ungdomsuddannel-serne.

Kultur- og Fritidsudvalget anseges, idet oprettelsen af GameDesign udvider skolens fagudbud og far mulighed for at né
en malgruppe, der ellers ikke benytter sig af Kulturskolens aktiviteter. Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation
anspges, idet GameDesign understoatter udvalgets fokus pa badde uddannelse, innovation og ivaerksatteri.

Alternativer
Intet

Tidsperspektiv
Intet



Okonomiske forhold og konsekvenser

Projektet har et budget pa i alt 112.500. Heraf bidrager Kulturskolen med 20.000, mens Nordea Fonden bidrager med
10.000 kr. Restfinansieringen pé 82.500 foreslés delt mellem Kultur- og Fritidsudvalget og Udvalget for Uddannelse,
Handel og Innovation. Der er tale om engangsfinansiering, idet driften af GameDesign finansieres af en kombination af
egenbetaling og de afsatte driftsmidler til Kulturskolen.

Juridiske og planmzssige forhold
Intet

Bilag

Gamedesign KU og UHI



Punkt 3: Ansegning om stette ifm. civil integrationsindsats

16/11317
Resume

Sagen drejer sig om eventuel medfinansiering af et projekt, der skal forbedre integrationsmulighederne for flygtninge
bosat i Legstrup-omradet.

Indstilling
Direkteren for Kultur, Service og Events indstiller, at Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation drefter,

1. om udvalget vil bevilge 25.000 kr. til Venligboerne i Lagstrup til sociale aktiviteter mellem flygtninge og etnisk danske
familier.

Beslutning i Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation den 19-06-2017

1. Udvalget bevilgede 25.000 kr. til Venligboerne i Logstrup til sociale aktiviteter mellem flygtninge og etnisk danske
familier.

Sagsfremstilling

Historik
Venligboerne i Lagstrup fik af udvalget finansieret 10.000 kr. i 2016 til igangsettelse af sociale aktiviteter og kreative
workshops for serligt kvindelige flygtninge.

Inddragelse og hering
Intet

Beskrivelse
Der er til dagens mede indkommet en ansggning til udvalgets vurdering:
- Venligboerne i Logstrup: Tilskud til gennemforelse af sociale aktiviteter mhp. forbedret integration mellem

flygtningefamilier og etnisk danske familier, der kan ses som bilag nr. 1.

Alternativer
Intet

Tidsperspektiv
Intet

Okonomiske forhold og konsekvenser
Intet

Juridiske og planmessige forhold
Intet

Bilag

Ansoegningsskema Pulje Civil Integrationsindsats fra Venligboerne i Lagstrup



Punkt 4: Orientering ved formanden dels om afholdte meder m.m. siden
sidste udvalgsmede, dels om planlagte moder

16/65559

Beslutning i Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation den 19-06-2017
Formanden har deltaget i reception ifm. Radio Viborg Open Air.

Sagsfremstilling



Punkt 5: Meddelelser og gensidig orientering

16/65500
Beslutning i Udvalget for Uddannelse, Handel og Innovation den 19-06-2017

Udvalget er tidligere lovet en midtvejsstatus for Uddannelsesstrategien i forste halvar af 2017. Da der forst sent i forlebet
er etableret en administrativt koordinerende enhed, der har sikret fremdrift ift. strategien, udskydes midtvejsstatus til
mede efter sommerferien.

Udvalgsmedet den 7. august flyttes fra 9.00 til 18.00 og vil alene have fokus pé indholdet i en ny animationssatsning, sa
udvalget er orienteret om indholdet heri forud for budgetdroftelserne den 24. og 25. august.

Sagsfremstilling

Uddannelsesstrategi — Midtvejsstatus

Evt. aflysning af mede den 7. august 2017
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